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DICAS - TEUS o SEGREDOS * NERDS 


FICHA DO PERSONAGEM 


GOLPES 


SOCO / S-ISM CHUTE / S-ISM 


Nome Charlie (Nash) Naturalidade EUA 


Peso B4kg 
Medidas 


Altura 1,86mTipo de Sangue AB 
Busto 123 CinturaB1 Quadril 87 


FINAL DO PERSONAGEM 


Soco Fraco Soco Médio 


Pulo Vertical 


Pulo Diagonal 


Agachado Andando 


Arremessos 


“écnicas de Combate Técn 


Charlie é membro integrante da 
equipe de elite liderada pelo 
companheiro de guerra, Guile. 
Aluno de destaque, foi o único 
a assimilar as técnicas neces- 
sárias para desferir os lendári- 
os golpes sônicos. 

Apesar de militar, o gringo é 
indisciplinado e está acostu- 
mado a enfiar-se em 
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encrencas. Pois é, acontece 
que tem peito e força para 
encarar seus problemas - 
recebeu treinamento severo 
e é especialista em defesa 
pessoal. 

Nos combates, mantém-se à 
média distância, sempre 
esperando pelos movimentos 
adversários, pulando e contra- 


atacando em seguida. Entre- 
tanto, às vezes, O 
temperamental Charlie toma a 
iniciativa na luta e parte para 
cima dos oponentes... nesses 
momentos os adversários 
apavoram-se, pois a perícia 
militar de seus ataques permi- 
te aplicar golpes certeiros 
naqueles inimigos desatentos. 


icas de Combate Técnicas de Combate 


(XZV) Front-Forward D+CM (KA) Front-Roundhouse  )+CF 


GOLPES 


[=| Nome Adon Naturalidade Tailândia 
De pe É | Peso 7/3kg Altura 1,82m Tipo de Sangue B 
Medidas Busto 112 CinturaB0 Quadril B5 
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A (2) 'iaguar Thousand Z Waves  B(z)Jaguar Assassin 7 Vad Y34SE C 


, VA 


(Z.) "Jaguar Revolver WIPWA+C 


Y 


(XZV) Front-Strong D+SM Ra (XZV) Rising Jaguar PW34C 


(XZV) Jaguar Tooth > 


| GOLPES 


e Normal Moves 

(XZV) P-Throw ... € ou +28 (d-perto) 
(XZV) Air P-Throw ............ iss 
Bono RR € ou 9+28 (ar/d-perto) 
(XZ ) Near Strong ............ SM (d-perto) 
(XZ ) Near Fierce .............. SF (d-perto) 


(XZ ) Near Forward .......... CM (d-perto) 
(XZ ) Near Roundhouse ... CF (d-perto) 


(- V) Back-Strong..................... €+SM 
(=V):BackeFierce:. amassar €+SF 
(- V) Back-Forward .................. €+CM 
(- V) Back-Roundhouse ............ €+CF 
e Special Moves 
(XZV) Dash Straight ............... €09+S 
- ZV) Dash Ground Straight .. €ON+S 
(XZV) Dash Upper ................. €09+C 
(ZV) Dash Ground Upper ..... €ON+C 
( V) Buffalo Head V'............. VoA+s 
(2) Buffalo Head Z «ses esssssessens 
ERA Eae VOoA+S (p-levantando) 
(XZV) Tum Punch One... 
... Segure e solte 35 ou 3C (1 segundo) 
(XZV) Tum Punch Two... 


. segure e solte 3S ou 3C (3 segundos) 


Perfil : 


Expulso do boxe profissio- 
nal, aliou-se à M. Bison 
(Vega) e tem papel importan- 
te na corporação Shadaloo - 
cuidando da “empresa” junto 
ao crime nos EUA. 
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(XZV) Tum Punch Three ..................... 
. segure e solte 3S ou 3C (5 segundos) 
(XZV) Tum Punch Four ...................... 
segure e solte 3S ou 3€ (10 segundos) 
(XZV) Tum Punch Five ..................... 
segure e solte 38 ou 3C (15 segundos) 
(XZV) Tum Punch Six ................ 
segure e solte 38 ou 3€ (20 segundos) 
(XZV) Tum Punch Seven ..................... 
segure e solte 3S ou 3C (30 segundos) 
(XZV) Tum Punch Eight ..................... 
segure e solte 38 ou 3C (40 segundos) 
(XZV) Tum Punch Nine ....................... 
segure e solte 38 ou 3G (50 segundos) 
(XZV) Tum Punch Final........................ 
segure e solte 3S ou 3C (60 segundos) 
e Super Special Moves 

(XZ ) *Crazy Buffalo Straight ............... 
PeUo aaa as nata rea do Du €09€39+5 
(XZ ) *Crazy Buffalo Straight & Upper. 
SUPRA €03€3+S, C (segure C) 


(X ) “Crazy Buffalo Upper & Upper... 
EE €03€3+C, C (segure C) 
(Z ) “*Gigaton Blow .... €O€+C 


Nome Balrog (Mike Bison) 
Peso 102kg Altura 1,98Bm Tipo de Sangue A 


Medidas Busto 120 Cintura 89 Quadril 100 


FINAL DO PERSONAGEM 


Naturalidade EUA 


Soco Fraco Soco Médio 
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Chute Fraco Chute Médio 


Exímio boxeador, esse homem 
faz seus adversários beijarem 
a lona! Expulso dos ringues 
de Las Vegas - cidade que 
ilumina o deserto norte- 
americano - Balrog (Mike 
Bison) boxeia em lutas patroci- 
nadas pelo crime organizado. 
Desde que entrou no 
submundo, o atleta melhorou 
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Chute Forte 


Alpha Counter 


écnicas e [=] Combate Técnicas de Combate Técnicas de Combate 


seu combate e tem os punhos 
mais potentes já vistos... dizem 
que derruba um touro com 
apenas um murro! 

Aliado à organização 
Shadaloo, como capataz, 
desafia qualquer pessoa que 
ameace M. Bison (Vega). Nas 
lutas, apesar das restrições do 
boxe (que não usa pernas), 


Balrog (Mike Bison) não fica 
em desvantagem, pois como 
abusa nos golpes sujos (só 
falta morder a orelha) acaba 
equilibrando as forças. 
Mostrando-se perigoso à 
curta distância, seu boxe 
permite-lhe aplicar “Combos” 
potentes, mas torna-o quase 


imprestável à longa distância. 


* Normal Moves 
(XZV) P-Throw ... € ou )+2S (d-perto) 
(XZV) Air P-Throw .............i meo 

ERR ROS € ou 3+25 (ar/d-perto) 


= || «Special Moves 


| (XZV) Air Chouhatsu .............. Start (ar) 


(XZV) Shagami Chouhatsu ..... W+Start 
(XZV) Zenten Chouhatsu ........ RR 


(XZV) Gadou Ken ...........eee Va+s 
(XZV) Kouryuu Ken ............... 2Ya+s 
(XZV) Dankuu Kyaku .........su.s. We €+C 
(ZV) Kuuchu Kyaku ....... Wi €+C (ar) 
(NV) Saikyo-ryuu Bougyo ................... 
PRA eR ben +38 (ar/p-defesa) 
* Super Special Moves 

(Z ) *Shinkuu Chouhatsu Densetsu .. 
Da Va ya+Start 


Lutador médio de karatê 
Shotokan, entrou na com- 
petição para vingar seu pai 
- morto por Sagat. No 
entanto, por falta de serie- 
dade, sua missão é difícil. 


(XZ ) *Hisshou Burai Ken .................... 
aaa Ve eve €+C 
(Z ) *Shinkuu Gadou Ken .................. 
ERUR oca Ss da pa Va Ya+s 


“2 ) *“Myth of Provocation ................ 
PRN ARA Eden À Ve eve esStart 
(Z ) **Myth of Provocation Zenten ... 
AR Vi ei E+Start, 3+S ou C 
(Z ) **Myth of Provocation Shagami 
Ee Ve eve €+Start, W+S ou C 
(Z ) “Myth of Provocation Kouten ... 
OS Ve eve €+Start, E+S ou C 
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Agachado Andando 


Arremessos 


Não... ninguém pode acreditar 
que esse lutador é um “Street 
Fighter”. Pois é, mas apesar 
da aparência, o debochado 
Dan Hibki não está para 
brincadeira - não muita, espe- 
ro! Afinal, amigos, o pai de 
Dan foi morto pelo pervertido 
e temível Sagat... ou seja, o 
karateca está aqui para reali- 


Soco Forte 


Chute Fraco Chute Médio 


Pulando / Soco 


zar uma vingança pessoal. 

O desbocado e divertido 
desafiante, mesmo motivado, 
não parece ter muitas 
chances contra seus adver- 
sários... pois falta muito 
treino até que seu karatê 
Shotokan torne-se eficiente o 
suficiente. Mesmo assim, 
sem muita concentração, Dan 


es COLS 


Alpha Counter 


Técnicas de Combate Técnicas de Combate Técnicas de Combat 


arrisca algumas magias de 
curta distância e golpes sem 
muita direção. 

Nas lutas, a força do herói está 
concentrada em seu sentimen- 
talismo, pois tem mania de 
parar e provocar os adversári- 
os para desconcentrá-los... 
ficando vulnerável por alguns 
instantes. 


As 


* Normal Moves 
E (XZV) P-Throw cu. € ou 3+28 (d-perto) 
(XVI AM RS TNTOW a ses raroranta atear sineits 
NI AS ER € ou 3+25 (ar/d-perto) 
(XPNKETNTOM Ss asreser tr ins nassa cad oaata vens 
TR RE ORE « € ou 9+2C (d-perto) 
(X ) Near Jab «ss sesseasseeressss SR (d-perto) 
(X ) Near Strong... SM (d-perto) 
(X ) Near Fierce SF (d-perto) 
(X ) Near Short « CR (d-perto) 
(X ) Near Forward... CM (d-perto) 
(X) Near Roundhouse ........... CF (d-perto) 
(EZN) ErontJad q ccemanceriaseasacitamariras P+SR 
(-ZV) Crouch Back-Jab ......... E +SR 
(-ZV) Crouch Back-Strong .......... e +SM 
(-ZV) Crouch Back-Fierce ............... +SF 
(-ZV) Crouch Back-Short ......... us +CR 
(ZV) Crouch Back-Forward.............. fe +CM 
(-ZV) Crouch Back-Roundhouse .............u. 
(Z ) Back-Jab........ 
(-ZV) Back-Strong....... 
(ZV) Back-Fierce ....... 
(-ZV) Back-Short......... 
(-ZV) Back-Forward 
(ZV) Back-Roundhouse ............ €+CF 
((Z ) Charge Back-Jab ........ iss 
E A PPS REES €+SR (segure SR) 
(ZV) Air Back-Jab ..... €+SR (ar) 


Perfil 1 


Os praticantes de Yoga 
experientes crêem na con- 
centração superando desafi- 
os... mas o destino deste 
lutador está concentrado nas 
mãos de Akuma (Gouki). 


( SOCO/A-ISM | ( CHUTE/A-ISM 


(-ZV) Air Back-Strong ........... €+SM (ar) 
(ZV) Air Back-Fierce ............... €+SF (ar) 
(-ZV) Air Back-Short ....... €+CR (ar) 
(-ZV) Air Back-Forward €+CM (ar) 
(-ZV) Air Back-Roundhouse......... €+CF (ar) 
(XZV) Air Down-Fierce .......cesenessentesess 
era fe ou Y ou N+SF (ar) 
(XZV) Air Down-Short .........cscrreeserteereeneeress 
EA EE a te ou W ou N+CR (ar) 
(XZV) Air Down-Forward ..........uceseeseerererss 
Ep aca te ou W ou N+CM (ar) 
(XZV) Air Down-Roundhouse .............. 
fa e te ou W ou N+CF (ar) 
* Special Moves 
(-ZV) Air Chouhatsu .......ssuseesseos Start (ar) 
(XZV) Yoga Fire 
(-ZV) Yoga Flame... DAVE E+S 
(X-) Yoga Flame X'.............. €LyaD+S 
(-ZV) Yoga Blast.......... 
(X ) Yoga Blast X 
(XZV) Yoga Teleport 
es nes e € Ve ou 9Y8+3S ou 3C 
(-ZV) Air Yoga Teleport.............eses 
RE €Vi ou 3 Y3+3S ou 3C (ar) 
(ZV) Yoga Escape........ Wi €+C (p-caindo) 
* Super Special Moves 
((Z ) “Yoga Inferno .... Vayad+S 
(-Z ) Yoga Strike ..... Va Ya+C 
((Z )*Yoga Stream... Veeve ess 
(X-)*Yoga Tempest ...........semeresssensersentasers 
Ene eqistos €ECyadELVNI+S 


Nome Dhalsim 
Peso 4Ska 
Medidas 


FINAL DO PERSONAGEM 


Naturalidade Índia 
Altura 1,706m Tipo de Sangue O 
Busto 107 Cintura 46  QuadnlB5 
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Nome Edmond Honda Naturalidade Japão 
Peso 137kg Altura 1,85m Tipo de Sangue A 
Medidas Busto 212 Cintura 180 Quadril 210 
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55 GOLPES 


E NORMA MOÇOS sa io ar aa aaa Ta Va+S,S 
e (XZV) Triangle Jump... (XZV) Bushin Izuna Otoshi 3................ 
AA 2 ou ou 4 (ar-parede) iii WID4S, S (i-alto/d-perto) 
(XZV) P-Throw ... € ou )+2S (d-perto) (XZV) Hayagake .......u Va+C 
do) (XZV) Air P-TIIOW assess cermeseenssseranaçess (XZV) Hayagake Kvuuteishi ................. 
DR € ou D+2S (arld-perto) mir WMDA+CR, C 

(XZV) K-Throw ... € ou P+2C (d-perto)  (XZV) Hayagake Kage Sukui ............... 

(XZ ) Near Strong ............ SM (dporto)s ic iara nara Wa+CM, C 

(XZ ) Near Fierce .............. SF (d-perto) (XZV) Hayagake Kubikari.......isms 

(XZ ) Near Short .......... CRAdpento) rss a E Wa +CF, C 

(XZ ) Near Forward .......... CM (d-perto)  (XZV) Houzantou .....mes Ve €+s 

(XZ ) Near Roundhouse ...CF (d-perto)  (XZV) Bushin Seoi Nage ................. 

(XZV) Front-Strong ........... D+SM a D+CC, PAAPR E+SS (d-perto) 

(XZV) Crouch Front-Roundhouse ........ (XZV) Bushin Gokusa Ken... 

ENA Rea DUNNE fo RR MCE ar ra OM; OF OI 

(NV) Back-Strong............. €+SM —(X ) Bushin-ryuu Seoi Nage............... 

(NV) Back-Fierce..............c e ja ESET SR, SM, SF, W+CF 

(- NV) Back-Short...................... €+CR | «Super Special Moves 

(NV) Back-Forward .......... €+CM (Z)*Bushin Hassou ken .................. 

(- N) Back-Roundhouse ............ COR ia Va3yad+s 

(XZV) Air Down-Strong........ W+SM (ar) (-Z ) *Bushin Gourai Kyaku................. 

E QNOCIAEMOVOS CS qi rs Vaya 3+C 
= (XZV) Bushin Senpuu Kyaku................ (XZ ) “*Bushin Musou Renge ............. 
PPP NEGO na PIVLEZAVE ES 

(XZV) Bushin Izuna Otoshi 1................ 
es a SS 
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(XZV) Bushin Izuna Otoshi 2 


Naturalidade Japão 
Altura 1,79m Tipo de Sangue O) 
Busto 108 Cintura 77 Quadril 82 
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SE E Bushin Gokusa Ken SR, SM, a GR Ena (X.) Bushin-ryuu Seoi Nage 
DO SR, SM, SF, W+CF 
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é ? a 


a 


(XZ.) *"Bushin Musou Renge EE ud €+s 


GOLPES 


Naturalidade Tailândia 
q Altura 2,26m Tipo de Sangue B 
Medidas Busto 140 CinturaB7 Quadrigs 
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((Z ) Angry Charge Va+Start 
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(XZV) Ground Tiger Shot Ya+C 


(X) Tiger Crush X vas AC. 
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* Normal Moves 
(do) (XZV) Triangle Jump ...........mesem 
DIVE A ou > ou 4 (ar-parede) 
(XZV) P=TAIOW mca era rrieearoorepaieansorêr 
PR DA € ou +25 (d-perto) 
(XZN) Air: P-TIIOW rias snarsesssunssêsçreos 
SERENA ES ENT € ou 3+28 (d-perto) 
(XZV) Air K-Throw ............ sisters 
VERAS PR € ou +25 (d-perto) 
(XZV) Front-Roundhouse ........... D+CF 
e Special Moves 
(XZN): Backslash:.2.assaosrismsmareosmannae 38 
(XZV) Short Backslash .................. 3€ 
(XZV) Rolling Crystal Flash ................., 
IN E ad a €03+5 
(XZV) Sky High Claw... VoA+s 
(- V) Scarlet Terror ................ OP+C 
(XZV) Rising Claw ..............m WoA+C 
(XZV) Flying Barcelona Attack ............. 
[EESSARE enc rd WoA+C, S 
SU Azuna: DIO pese ds 
Estas VoAC, € ou D+S (d-perto) 


FICHA DO PERSONAGEM 


O espanhol afiado usa a 
máscara para proteger sua 


beleza e garras para arrancar 


o orgulho adversário. Hoje 
cuida das relações da 
Shadaloo pela Europa. 


(XZV)'Heki Hari Tsuki Attack ................ 
WoA+3C (fase “Veja's Stage”) 
(XZV) Heki Hari Tsuki Punch ................ 
a WOA+3C, S (fase “Veja's Stage”) 
(XZV) Heki Hari Tsuki P-Throw ............ 
ES E VOA+3C, € ou D+8 
denis (d-perto/,fase “Veja's Stage”) 
e Super Special Moves 

(-Z ) *Scarlet Mirage 
(EZE)R ESG IMPACI.. ese sorrir 
€09 €3+S (c/ garra) 
(XZ ) "Rolling Rising Claw ................... 
ONE A+C 
(XZ ) “Rolling Flying Barcelona Attack 
AUS SETA idosas LONEA+C, S 
(XZ ) *Rolling Izuna Drop...................... 
ads CLONE A+C, E ou D+S (d-perto) 
(XZ ) ***Heki Hari Tsuki SC Attack ...... 
LONE A+3C (fase “Veja's Stage”) 
(XZ ) **Heki Hari Tsuki SC Punch ...... 
. LONE A+3C, S (fase “Veja's Stage”) 
(XZ ) **Heki Hari Tsuki SC P-Throw .. 
UR CLONE A+3C, E ou D+S 
EEE RA (d-perto/ fase “Veja's Stage”) 
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(XZV) Izuna Drop 


rystal Flash €09+S 
AD qu 
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(XZV) Sky High Claw WOA+s (. V) Scarlet Terror £O+C 
SP Aánia Es Ee 


*Rolling zuna Drop LONEA+C, € ou P+S (d-perto) 
= 4 Ps E E A a ã 


(KZ) 


1 


(XZ ) “*Heki Hari Tsuki SC Attack ZONE A+3C (fase “Veja's Stage”) 
. ea E O 


V 


((Z )*Scarlet Mirage €09€9+C 
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((Z ) **Red Impact €03€3+S (c/ garra) 
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B Nome Rainbow Mika Naturalidade Rússia 
Be Pp [I Í Peso GBokg Altura 1,68m Tipo de Sangue O 
Medidas Busto 97  Cintura7e Quacrigss 


SOCO /S- SM CHUTE [ S- dem 


FINAL DO PERSONAGEM 


Soco Fraco Soco Médio Soco Forte Chute Fraco Chute Médio Chute Forte 


RA tais UA ee Aa fude | 


aut 
PE aus 


Alpha Counter 
FZUVA) Pois + 


XT meant? 


Pulo Vertical 


EO mma 


E 4) 


. E 4 
sá e t 
e ale EDE 
= * 
> 


Pulo Diagonal 


Parado 


Alpha Counter 


LAPA LCA MA 
Ig mesmo 


Andando 


Agachado 


TE a ça 
o 


CENA PAD 


77 PAR 


RAN 


Arremessos 
Soco 
Chute 


écnicas de Combate Técnicas de Combate Técnicas de Comba 


MT iisanguis 


LAVE TA 


JUV). 


18 


lo ac IR ne 
alo cod, ai E ITS 
DP dA: > WON 

A É l. 


GOLPES (XZV) Mekong Delta Air........ WE 645 


is É (XZV) Mekong Delta Air Raid ............... 
= | *NormalMoves Ve ess, s 
[ml (X2V) PeTtvow 6 0U +28 (deperto) — (XZV) Mokong Delta Escape... 
| (XZV) KThrow... E ou D+20 (dpeno) ts Wi €+C (direcional) 
E | (XZV) Air K-Throw ss sssesesssseasessessesseas (XZV) Trick Landing ... uses 
Pd eeceeenaneneerraano € ou )+2C (ar/d-perto) W+3C (p-caindo/direcional) 
Ei] 


(XZV) Front-Forward......ussssssssses D+CM  (ZV) High Jump. va 
8) Back-Forward .....s €+CM * Super Special Moves 

(XZ ) Near FierCe ...ssssssm SF (dperto)  (XZ ) “Take No Prisoner... 
(XZ.) Near Forward .......... UM nais Vad ba3+S 


PE | (XZV) Air Down-Forward meme o PR 
| as te ou Y ou M+CM (ar/direcional) 


CECEEEEESEEEIECEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEÇE: 


| * Special Moves (Z.) "Steel Rain .... 
"À (XZV) Patriot Circle One ......... Va>+s 
| | (XZV) Patriot Circle TWO «mms 
ngm ES Va D+S, VA D4S 
(XZV) Patriot Circle Three ......... 

[ESEs VaD+S, VAD+S, VA D+S 
(XZV) SUNGA isenta DYa+C 
(XZV) Stinger Knife ............cscmerssersees 


(XZV) Mekong Delta ............ 38 
(XZV) Mekong Delta Attack ......... 38, 8 


SS Nome Rolento Schugerg Naturalidade EUA 


d E) a o fax * 
z Ei De rPfi | Es Peso 81kg Altura 1,80m Tipo de Sangue O) 
” e Medidas Busto 122 Cintura B8B Quadril 90 


ieiro- 


E o Como um dos líderes da Ho a 
: | velha quadrilha Mad Gear, i dás, 
| o mercenário e ex-militar a] 
| lidera tropas da Shadaloo 2 
| é : 0 
| no ocidente e cuida do o es o 
| i , PO | 
| tráfico de armas pesadas. Ro ! os 
| o. Si 
| | 
| | q 
| | É 
| TR 


FICHA DO PER 


Soco Fraco Soco Médio Soco Forte Chute Fraco 60 


Alpha Counter 


Pulo Vertical 


Ts 
=. 
O! 
[º)) 

S 

[a] 

e" 
E) 

o! 


Agachado Andando 


Arremessos 


écnicas de Combate Técnicas de Combate Técnicas de Combate 


Rolento Schugerg foi um dos “Área Industrial”, o ex-militar afastadas dos grandes centros. 
fundadores da quadrilha Mad foi derrotado por subestimar Atualmente quer expandir as 

Gear - foco de violência da seus inimigos. Hoje, com o relações com traficantes de 

cidade de Metrocity. Hoje, os apoio da Shadaloo para drogas na Amazônia. | 
integrantes criminosos ou reerguer a Mad Gear, o guer- Nos combates, usando táti- | 
foram presos ou passaram a rilheiro tem forças para cas de guerrilha, tenta atingir 
compor a poderosa organiza- derrotar até pelotões de elite. os adversários e afastar-se 

ção Shadaloo. Devido à vocação em estraté- em seguida... por isso mes- 
Durante o episódio “Final gia, é responsável pelos avan- mo, prefere manter-se à 

Fight”, responsável pela ços da Shadaloo em regiões média ou longa distância. 


sa 


(XZV) Front Forward am (XZV) Air Down-Forward f ou NV ou M+CM (ar/direcional 


FICHA DO PERSONAGEM 


* Normal Moves 
(XZV) P-Throw ... € ou +28 (d-perto) 
(XZV) Air P-Throw ss sessenta 


REALE € ou +28 (ar/d-perto) 
(XZ ) Near Strong ............ SM (d-perto) * 
(XZ ) Near Fierce .............. SF (d-perto) 


(XZ ) Near Forward .......... CM (d-perto) 
(XZ ) Near Roundhouse ... CF (d-perto) 


(-ZV) Front-Roundhouse ........... D+CF 
(XZV) Crouch Front-Forward ...... M+CM 
( V) Back-Strong............. €+SM 
(- V) Back-Fierce ...... €+SF 


(ay 


) Back-Forward ......ee 


Perfil 


É a primeira pessoa a 
estudar a técnica “Ler Drit” 
após M. Bison (Vega). Essa 
mulher tem domínio sobre 

sua mente e usa força psíqui- 
ca junto aos golpes. 


(- V) Back-Roundhouse ............ €+CF 
e Special Moves 

(XZV) Soul Spark...........u. €CYa3+S 
(XZV) Soul Spark Charged...............s 
RESE €EV33+S (após “Soul Reflect”) 
(XZV) Soul Throw ..........s DYa+s 
(XZV) Soul Reflect ..........e.. €Ve+s 
(XZV) Soul Spiral .........ee. Va +C 
* Super Special Moves 

(XZ ) “Aura Soul Throw ......... 
PER AD RAN Vad yad+s 
(-Z ) *Aura Soul Spark ........ 
aaa sa Ga O Ve eve ess 


“alio 


Tipo de 


Soco Fraco Soco Médio Soco Forte Chute Fraco Chute Médio Chute Forte 


EF ra 


Alpha Counter 


Pulo Vertical 


Pulo Diagonal 


Parado 


Alpha Counter 


SEENTE 


Agachado Andando 


Arremessos 


écnicas de Combate Técnicas de Combate Técnicas de Comb 
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il 
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E 


SAKURA. 


FICHA DO PERSONAGEM 


* Normal Moves 

(XZN) PATIOWs sas as areas tes erre 
db RES Sa € ou +25 (d-perto) 
(XZN):KETiIOW o: Sorcerer nsiaatisrcoonsecaatares 
RAS REP Pa ERAS € ou 3+2C (d-perio) 
(XZV) Air K-Throw .............. seis 
bp € ou 9+2C (ar/d-perto) 
(XZV) Front-Forward.................. D+CM 
(XZ ) Near Strong ............ SM (d-perto) 
(XZ ) Near Fierce .............. SF (d-perto) 
(XZ ) Near Roundhouse ...................... 
STRADA LG CF (d-perto) 
— V) Back-Strong ..................... €+SM 
(LV) Back-Fierce....................... €+SF 
- V) Back-Roundhouse ............ €+CF 
e Special Moves 

(XZV) Hadou Ken One ........... Va+S 
(XZV) Hadou Ken Two........ WND+S, S 
(XZV) Hadou Ken Three.................... 
SU cu es Va3+5,S,S 
(XZV) Shou Ou Ken............ DYa+s 
(XZV) Shunpuu Kyaku ............ Ve €+c 


Fiel seguidora de Ryu, 


| treina um karatê Shotokan 


muito forte e adquiriu o 
domínio sobre sua força 


“Chi”, podendo lançar magi- 


as sobre seus adversários. 


ses 


SOCO / A-ISM 


(XZV) Air Shunpuu Kyaku ................... 
ONE CSN au E a Wi €+C (ar) 
((ZV) Otoshi One ......u.i Vac 
((ZV) Otoshi Two ............ DYa+c, S 
((ZV) Otoshi Three........ DYN+C,S,S 
(EZV) Otoshi!Fouti=:= = senna sessao 
RE esa 2Ya+C,S,S,S 
* Super Special Moves 

(XZ ) *Midare Zakura ............s 
ERAS IR ra Va7Yya+C 
((Z ) *Shinkuu Hadou Ken .................. 
Sa Vavo, 
(Zanon BAR ana cs ess | 


Soco Fraco Soco Médio 


Pulo Vertical 


q! 
= 
o) 
(=) 
É 
[a] 
(o 
5 
a 


Agachado Andando 


Arremessos 


Sakura Kasugano é uma cole- 
gial exemplar e, além de estu- 
dar bastante, treina karatê 
Shotokan como poucos. Aliás, 
suas técnicas são todas basea- 
das em movimentos usados 
pelo seu ídolo, Ryu. 

Mesmo sem a atenção de seu 
“mestre”, Sakura persegue 
Ryu esperando que um dia ele 


ao 


Soco Forte 


Chute Fraco Chute Médio 


resolva ensinar suas técnicas 
de combate para ela... mas é 
verdade que a jovem Sakura 
também possui uma quedinha 
pelo musculoso karateca e 
não esconde isso de suas 
amigas de classe. 

Nas lutas, apesar da dedica- 
ção constante, a garota des- 
controla-se facilmente quando 


cu COLS 


Alpha Counter 


Pulando / Chute 


écnicas de Combate Técnicas de Combate Técnicas de Combate 


enfrenta a britânica Karin 
Kanzuki, pois ambas possuem 
grandes diferenças de gêni- 
os... entretanto, contra outros 
oponentes, a japonesa mostra 
certa experiência e calma, 
aplicando seus golpes com 
exatidão e velocidade impres- 
sionantes - principalmente à 
curta distância. 


(XZV) Front-Forward »+CM 
=” 4) 


A z ao 
(XZV) Shou Ou Ken Was 


- , E SE a” Lx DA 
, v; É nes ; “Ra 
PRE X ( rm 
? - E 4 4 


(ZV) Otoshi Four DWYa+C,S,S,S (XZV) Air Shunpuu Kyaku Nie €+C (ar) 


» DRM 


aee: 
(XZ ) *Midare Zakura WaWa+C 


ines 
e AN x 
AO MNT ” 
z Ato La 
: na 


(Z ) *Shinkuu Hadou Ken Vaya 3+S 


d a 


a1 


= 
o 
a 
o 
Rs 


Nome Sodom Naturalidade Japão 
Peso 108Bkg Altura 2,08m Tipo de Sangue A 
Medidas Busto 148 Cintura 98 Quadril 103 


sP 


SOCO / V-ISM CHUTE / V-ISM 


Soco Médio Soco Forte Chute Fraco Chute Médio Chute Forte 


Pulo Vertical 


ol 
e 
fo) 
(=) 
fo 
[a] 
º 
5 
a 


Agachado Andando 


Arremessos 
Pulando / Soco 


Técnicas de Combate Técnicas de Combate Técnicas de Combat 


Como um dos principais junto à quadrilha e facilidade seus combates, o grandalhão 
integrantes da velha Mad Gear para levantar fundos em lutas (2,08m e 108kg) usa armas 

- ao lado de Rolento Schugerg pelos becos e galpões das orientais como espadas 

- O crime é um estilo de vida grandes cidades. “Katana” e adagas “Sai”. 

para esse Kabuki. Ninguém sabe ao certo a Na arena, misturando um 
Quando o general Rolento origem desse guerreiro mas, pouquinho de Ninjitsu e Kendo, o 
começou a reerguer a Mad pelas vestimentas, acredita- brutamontes mantém-se encos- 
Gear, esse lutador excêntrico se que seja o distante e tado aos desafiantes, fatiando-os 
foi o primeiro a ser convocado isolado Japão - reforçando com suas armas ou então arre- 

- por sua extrema fidelidade ainda mais a teoria, durante messando-os ao chão. 


(XZV) Tengu Walking One €NW+C (p-caindo) 
Ê E 


(XZV) Yagura Reverse €Wi+C (p-defesa) (XZV) Butsumetsu Buster 360º 


2 Disto dd 


(XZ ) “Meido No Miyage WaYND+S 
ii [a 


Bis: Ta 


GOLPES es 


Nome Fei Long Naturalidade China 
Peso SUkg Altura 1,72m Tipo de Sangue O 
Medidas Busto 108 Cintura 726 Quadril BO 


ácnicas de Combate Técnicas de Combate Técnicas de Cc 


ne GOLPES 


E 
Ê 


Nome Thunder Hawk Naturalidade México 
Peso 162kg Altura 2,30m Tipo de Sangue O 
Medidas Busto 144 Cintura98B Quadril 112 
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